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A a/r/tografia € uma metodologia baseada em pratica artistica e educacional
proposta por Rita Irwin e Stephanie Springgay.

Assenta no reconhecimento de que as praticas de artistas e educadores podem
ser caracterizadas como atos reflexivos, refletivos, recursivos e responsivos de
investigacao vivida, interligando , , e .

Estrutura-se sobre seis preceitos: contiguidade, investigacao vivida, metafora e
metonimia, aberturas, reverberacoes e excesso.
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A comunicag¢ao pode ser entendida como um processo bidirecional mais
abrangente que o ensino/aprendizagem.

A comunicagao é ainda uma parte natural da prdpria arte e do processo
criativo.

O objetivo da investigacao é produzir conhecimento e promover a sua
disseminacao, através da comunicacao.

Assim, a a/r/cografia amplia a a/r/t/ografia, interligando ,
) e , entendida como registo.



O arco é um protocolo que permite ao a/r/cografo regressar a pontos
anteriores por caminhos distintos, e incorporar de forma generativa novo
conhecimento obtido em observagoes feitas nessas trajetdrias.

E um percurso criativo e exploratdrio, que assume as vantagens da exploragio
excéntrica, embora centrada.

Busca caminhos que, nao sendo os mais curtos, permitirao uma recolha mais
diversa e abrangente de elementos, inspiragoes e reverberacoes.

Distingue-se da deriva por exigir precisao na origem, no destino e na prdpria
excentricidade, determinada e deliberada.



O ARCO




METODO e 4
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A/RICOGRAFICO 7| Gatilho

¥ Intencao

A

/

* uma forma de iluminagdo religiosa, revelagdo ¥ Conceptualizagdo |
artistica, intuicdo influenciada pela ciéncia, ou um

conceito generalista caracterizado por evocagao,

A
# Prototipagem ‘

motivagéo e transcendéncia. ‘ l Investigagdo Experimentagdo Reverberagdo "‘ novo projeto
) .
¥» Teste

v
Investigacdo Experimentagdo Reverberagdo Inspiracéo v

A A
Apresentagdo publica  Feedback do publico <

Filtragem < -

> Lixo
* Intervengdo P\

Catalogagdo Exibigdo Comunicagio <
Feedback do publico

Filtragem < —




METODO g
A/R/COGRAFICO L |

¥ Intencao

{

I
f/

* 0 gatilho pode ser um evento interno (numa ¥ Conceptualizagdo
perspetiva neuropsicoldgica) ou externo (ditado
por estimulos exteriores), ou uma combinacao di
ambos ‘ [ Investigagdo Experimentagdo Reverberagdo ‘< novo projeto

* o gatilho cria e manifesta ligacOes entre a ) A

inspiracdo e a razao, e conduz o artista a criacao

A
‘% Prototipagem

N
» Teste
v

Investigacdo Experimentagdo Reverberagdo Inspiracéo v

A
Apresentagdo publica  Feedback do publico < /

Filtragem < =

> Lixo
* Intervengdo i

Catalogagdo Exibigdo Comunicagio <
Feedback do publico

Filtragem < —




METODO s
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A/R/COGRAFICO =)

¥ Conceptualizagao

/

* aintencdo é complexa, a atua como um guia
através de questdes, processos sistematicos de
pesquisa de informacao, comparacao,

A
# Prototipagem ‘

experimentagéo, contraste e interpretagéo ‘ l Investigagdo Experimentagdo Reverberagdo novo projeto
) .
¥» Teste

v
Investigacdo Experimentagdo Reverberagdo Inspiracéo v

A A
Apresentagdo publica  Feedback do publico <

Filtragem < -

> Lixo
* Intervengdo P\

Catalogagdo Exibigdo Comunicagio <
Feedback do publico

Filtragem < —




METODO (i
A/R/COGRAFICO

* Intencdo
A
* aconceptualiza¢do é a visdo do que a intencdo /7 Conceptualizagdo -
permitira concretizar, um protétipo conceptual N
. * .
do trabalho final | Prototipagem

‘ llnvestiga;éo Experimentagdo Reverberagio <. novo projeto

— A
\’ Teste
v

Investigagdo Experimentagdo Reverberagdo <. Inspiracéo v

X 4
Apresentagdo publica  Feedback do publico <

Filtragem < —

v

> Lixo

> Intervengdo .

Catalogagdo Exibigdo Comunicagio <
Feedback do publico ‘

Filtragem <
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M ETODO //’ Inspiracdo

A/R/COGRAFICO =

¥ Conceptualizagao

* depois da conceptualizacdo da obra o a/r/cégrafo

mergulha num primeiro bloco de ciclos de A

processos de desenho, execucdo e avaliacdo, ou 4 Prototipagem ‘ -

prototi pagem ‘ l Investigagdo Experimentagdo Reverberagdo '< novo projeto
* esta etapa é desenvolvida sobretudo através de A

investigacao, experimentacao, autoetnografia e \

interpretagao fenomenoldgica hermenéutica » Teste

v
Investigacdo Experimentagdo Reverberagdo Inspiracéo v

4
Apresentagdo publica  Feedback do publico < )

Filtragem <

> Lixo

* Intervengdo i
Catalogagdo Exibigdo Comunicagio <
Feedback do publico

Filtragem < —




METODO iminge]

A/R/COGRAFICO (e

¥ Conceptualizagao

h 4

{

depois de terminar o protdtipo o a/r/cégrafo
decide expor o seu trabalho a um publico restrito,

A
composto de amigos, familiares e colegas 4 Prototipagem ’

esta etapa é semelhante a anterior, mas ’ Investigagdo Experimentagdo Reverberagdo .< | novo projeto
distingue-se pela maturidade do protétipo e pela A
disposicdo do a/r/cégrafo de nele integrar \

observagdes externas de forma controlada, por > Teste -

forma a aumentar a sua conﬁanga no mesmo ) ) N N
Investigacdo Experimentagdo Reverberagdo Inspiracéo v

4
Apresentagdo publica  Feedback do publico < }

Filtragem <

> Lixo

* Intervengdo i
Catalogagdo Exibigdo Comunicagio <
Feedback do publico

Filtragem < —




METODO P

A/R/COGRAFICO | 7=

* aintervengdo é uma etapa-objetivo em qualquer .7 Conceptualizagdo
projeto de a/r/cografia, ja que representa uma A
exibic3do publica do artefacto ou comunicacdo 4 Prototipagem ’
pL’Jinca da investigagéo ’ Investigagdo Experimentagdo Reverberagdo '< novo projeto
* contudo pode nao ser uma etapa final, pois é Filtragem } | i
sempre possivel integrar feedback recebido |
nestes momentos e produzir uma nova iteracao 5 Teste
no projeto, atingindo um estadio distinto, mvestigacio Experimentacdo Reverberacto & Inspi:acéo .
evolutivo do mesmo , ul
* isto reforca a natureza generativa do método Apresentaclio piblica  Feedback do piblico &<
Filtragem &

> Lixo
* Intervengdo - i

Catalogagdo Exibigdo Comunicagio <
Feedback do publico

Filtragem <




Cada iteracao do método deve ser entendida como uma etapa
com potencial gerador, que pode dar origem a
uma evolucao nao-destrutiva, mais refinada e esperada,

uma nova linha de trabalho, inesperada e independente da
atual,

resultados descartaveis.



A criacao nas artes digitais envolve uma ,
, e de momentos-chave,
interdependéncias e relagoes, suportados em comunicagao.

Pode afirmar-se que o de MAD estabelece uma ligacao
de comunicacao entre o ea , da mesma forma
que a o faz entre o e oS seus









DIARIO DE BORDO

O Didrio de Bordo (também por vezes desighado como um Diario de Processo) é um
documento que acompanha o desenvolvimento (o processo) de um projeto.

Este tipo de registo é efetuado em varios graus do ensino e numa variedade de
contextos artisticos.

T Abivhing abeat whiding WA 0l ah oy




E um registo hiperescrito (contém hipertexto, hiperligagoes e objetos multimédia) que
documenta um percurso evolutivo, frequentemente colaborativo, por descoberta
desinibida e ciclos de revisita, meditacao e autocritica, visando a construcao de
conhecimento e comunicagao através da estética, aptidao e fungcao da obra assim

Ca] </> B85 &



ESTRUTURA DO DDB

<titulo> <data>

<id etapa> <tipo de entrada>
<palavras-chave ou hashtags>
texto

imagens, fotografias

videos

ligacOes externas

<titulo> <data>

<id etapa> <tipo de entrada>
<palavras-chave ou hashtags>
texto

imagens, fotografias

videos

ligagdes externas

<titulo> <data>

<id etapa> <tipo de entrada>
<palavras-chave ou hashtags>
texto

imagens, fotografias

videos

ligagdes externas

<titulo> <data>

<id etapa> <tipo de entrada>
<palavras-chave ou hashtags>
texto

imagens, fotografias

videos

ligagdes externas

<titulo> <data>

<id etapa> <tipo de entrada>
<palavras-chave ou hashtags>
texto

imagens, fotografias

videos

ligagdes externas




22 de outubro
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O pedido de uma narrativa proposta com um trabalho para o médulo de namrativas ¢ jogos
levou a uma escolha de um tema.

A partir da premissa da escolha de uma narrativa, neste caso a fibula da bordadeira de
Femando Pessoa, ¢ posterior criag®o de um percurso imaginario, comegon a desenhar-se um
caminho para um posterior projeto multimédia - percurso interativo.

Extrato do texto apresentado para trabalho:

Narrativa baseada numa fibula de Femando Pessoa,

A minha narrativa ¢ baseada numa fibula de Fernando Pessoa ¢ gostava de explorar a cor
branca ¢ as diferentes referéncias cultarais dessa cor.

28 out

Realizagiio de alguns esbogos com uma ideia de imagens possiveis para um percurso. Um
percurso que permitissem umsa interagdo com o pablico (acima referido) que o levasse a uma

interagho & utilizagio dos seatidos (tato, audigho ¢ visdo) ¢ ao despontar do interesse na
pesquisa de diversos temas que podem estar associados a palavras existentes numa narrativa.

Seguiram-se uma série de esbogos com as ideias principais baseadas numa fragmentagio do
conto.

2. Procura de solugdes para a forma da rosa ¢ a cor branca que podem servir de tema
para desenvolver a exploragio dos sentidos (ainda pouco definido - rosa/cor
branca‘cultaralmente/clentificamente).

3. A dificuldade/os obsticulos para a soluclo

1 ""
|




21 TESTES E CORREGOES 0915 - 220528

1. CONSOLIDAGAO DA PROGRAMAGAO DE SISTEMAS E APLICAGOES

A experiéncia de realidade aumentada foi construida no Adobe Aero com
elementos desenhados no Adobe Illustrator e Photoshop. A visualizagao
da RA em espaco expositivo fisico € processada através da aplicacao
Aero instalada no dispositivo movel colocado a disposicao do utilizador.

Apos reflexao sobre o artefacto, ve-se desnecessario o uso de suporte
anti-roubo em exposi¢ao presencial. O caracter de utilizagao “um a
um” do artefacto, aliado a necessidade de participagao do artista em
didlogos, entrevistas ou questionarios com o utilizador para recolha
de opinides e insights justifica que a obra esteja activa segundo um
determinado hordrio com o artista-investigador sempre presente,
permitindo, consequentemente, a vigilancia do dispositivo movel

A artefacto caracteriza-se pela versatilidade e flexibilidade de
visualizagao e interagao - os tempos assim o exigem, num ano atipico de
confinamento e distanciamento social devido & pandemia do Covid-19
Através do download do link do artefacto disponibilizado no website
criado de apoio ao artefacto - whoarwe.art -, o espectador-utilizador
poderd imergir na experiéncia de realidade aumentada em qualquer
lado, em qualquer ponto do mundo




ENTRADA 05 | 09 Novembro 2019

— e

Fig 2 Eabogos de ideies

ENTRADA 31 | 22 Abril 2020
Apds vanos testes e estudos chegouse 3 UMa ok 30 para os diferentes cOAQOs
necessdnos par o aretacio

COmgo definido para Processing

ENTRADA 44| 15 Junho 2020

Nova imagem promocional

Fig %6 . Maguete Je progecplo

ENTRADA 45 | 7 Julho 2020

Link para o video realizado para o Retiro Doutoral em Média-Arte Digital

Link: bitos s




DIARIO DIGITAL DE BORDO

Nao é necessariamente usado numa base diaria.

N3ao é escrito apds a finalizagao do processo.

N3ao representa trabalho adicional para o projeto: ele é o registo do projeto, sustenta-o
e é parte integrante do projeto.

N3o é um registo linear, sem hesitagoes, retrocessos ou duvidas: ele deve espelhar
todas essas situagoes.




DIARIO DIGITAL DE BORDO

E um registo evolutivo de intengbes, processos e concretizagdes, pensamentos e
inspiragoes, desenvolvimentos, brainstormings, linhas e questoes de investigacao,
usado durante a totalidade do projeto.

Inclui interacoes com docentes, colegas e publico; bibliografia e ligacoes ou descricoes
de outros projetos de referéncia; esquemas, esbogos, fotografias, ligacoes para video,
outros elementos multimedia e sites de referéncia.

Permite avaliar o trabalho ja realizado, voltar atras, retomar ideias abandonadas
anteriormente, rever o posicionamento artistico ou validar o momento presente
através da analise do percurso efetuado.
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METODO + REGISTO - LITERACIA CRIATIVA



Metade dos jovens portugueses
nao distingue opiniao de facto
na internet

04 mai, 2021 - 1&03
@» OECD Maioria ndo consegue "distinguir a verdade da mentira® quando

estd a navegar na internet, indica relatério “Leitores do séc. XXI:
desenvolver competéncias de leitura num mundo digital®, da
OCDE.

PROGRAMME FOR INTERNATIONAL
STUDENT ASSESSMENT (PISA)
RESULTS FROM PISA 2018

Leitores do séc. XXI: desenvolver competéncias de leitura num mundo digital

O Programme for International Student Assessment (PISA) & uma avaliacdo trienal de alunos de 15 anos de
todo 0 mundo que avalia até que ponto eles adquiriram os conhecimentos e competéncias essenciais para a
plena participacdo na sociedade. A avaliacdo de 2018 focou-se na avaliagdo da leitura, da matematica, das
ciéncias e do dominio inovador da competéncia global. Leitura foi o dominio principal avaliado no PISA 2018,
© 0 quadro de referéncia da leitura foi concebido para incluir as competéncias essenciais de leitura num mundo
digital.

Foto: Anténio Pedro Santos/Lusa

Apenas metade dos alunos portugueses de 15 anos consegue distinguir
entre facto e opinido quando esta a navegar na internet, segundo um
estudo internacional que mostra que, a nivel mundial, a maioria é
incapaz de o fazer.




ACESSO UTILIZACAO CRIACAO

posse capacidade impacto



CONCLUSAO

A a/r/cografia, enquanto método de investigacao criativa, esta
otimizada para o desenvolvimento e comunicacao de projetos em
média-arte digital.

O DDE é um importante registo autoetnografico e
fenomenologico do processo criativo, a par dos artefactos,
exposicoes, artigos cientificos, capitulos e livros.

A utlizacao conjunta da a/r/cografia com o DDEB contribui para a
literacia criativa.




INVITIRO

ART SCIENCE TECHNOLOGY

OBRIGADO

HTTP://PEDROVEIGA.COM

ME@PEDROVEIGA.COM




